


de lo que en su din fue una region rica iy

- orgudlosa. Centrada en un angosto terreno
junto al rio, la torre vigila las dos orillas y la
Hanura que la separa del resto de la urbe.
Desde nuestra Uegada, su forma se ha
malogrado con intencionadas defensas
adicionales, que en cierta manera mancillan su
sencilla y bella estampa original, y es comuin el
bulliv de guardias y mercenarios que la
defienden din y noche de los posibles ataques
que legan desde nuestro lado del Betis.

Y yo digo que todo eso solo sirve para
dilapidar los pocos aceros y Maravedies de
Iberia, que deberian estar divigidos a la
reconquista de nuestra tierra. Don Eduardo
deberia verlo, pero estd demasiado ciego para
. comprender todo lo que acgece & su alrededor,
y nuneg fue un hombre persplcaz Ely sus
Guardias de Ysbilig no son mis que perros
amaestrados. Mantienen al pueblo engasiado y
sometido a un régimen quie los condena a la
desaparicion y al olvido de los frigiles.

= por la que el Norte se mantiene sosegado soi

con la fuerza de su determinacion y el legi
poder de Iberia, To cierto es que la vinica razon

sus generosos desernbolsos a “El Grande”. Un
estipendio que el rey crio no merece y que
lapida nuestra hacienda, y nos hace parecer
debiles frente al vesto del nuundo.

Por suerte, min quedan [beros de alta
honra en estas buenas tierras. Todos ellos-
capaces de ver en mi mirada, y en la de mis
hombres, el buen porvenir que serd-alcanzado
cuando los cdlidos rayos de sol de la maiiana
calienten los marchitos despojos de todos estos 5
infames farsantes”. 5

- Alvaro de Toledo Ferndndez, Duque del
Alba y Maestre de Campo de los Morados
Vlgjos -
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: GUARDIA DE YSBILIA

.
Alguﬂc 'Ll e e o o o e e o o e P o e P

Incentivo 4

Audacin 4

Defensa 2/1
i Vigor o

# Ropera -
Pie de Pato 20

6 - 4/6

Peculiaridades: 1ider (20), Autoritario,
Diestro y jDaos Preso!

EL Alquacil es uno de Los principades Lideres de La faccion del Antiquo Reégimen y el
mnmg: superior de LA GuATdin de Yspilin. Cuando este r’u}(Mﬂa toma el control de las
rondas de La villa, La disciplina v el miede, tan necesarios e estos funestos tiempos, se
extienden por toda L urbe

Swrﬁenta ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
Incentivo 3

Audacia 4

Defensa 3/1

Vigor 10

@@ Alabarda i3 o o By

! Peculiaridades: Lider (20), Avezado,
i Diestro y jA mi la Guardia!

eTzaclo CREAT.IV.0 i

L Cunndo los metedos del Alguacil resultan demasiade considerados pAra una situacion,

. el Samgento toma el control. No ha lfc(ir de La Guardin mis qure wi mis respetade. Es

o tal ladevociin gue Le profesan sus hombres, que no es extradio gue se Ve wrraym{a por
_ nueves refuerzos en cuyite pronuncia Las temidas /vwm}ms: iAmila Guardinl :

ANy e i



Incentivo 2
Audacin 3
Defensa 1/1
Vigor 10

- TE0e
ESEHD = @ m

® Hacha de - 5, 7 = O ehen Tann
Verdugo

Peculiaridades: Pendenciero, Turbador y
By g'l'ns-:mc?ks\rnu
Fanatico

Este antiquo Convicto es ahora uno de Los miembros indispensables de La Guardia de
Yshilin, Aunque une que debe ocultar su rostro para evitar Las represalins de Las
JAmilias de Aquellos A Los que ha ejecutade A Lo Larqe de estos Afios de Leal servicio

S bicer e e e ijn 54

Incentivo 1 =

Aundacia 5 =i == ===
Defensa 2/1 = =
Vigor 9 i - =

Y
SHNE @ m

@ Ropera - 4 6 - 4/6
Arcabuz 40 = = 6 b / 7 Ensarta, Lenta(1), ]
1 Humo(2) {
i |
! Peculiaridades: Diestro
| |

-

L Lasmmensa mayorin de Las armas de polvorn fabricadns en Theria traspasaban La
B fontern. De eche, su uso en Las calles estaba terminantemente prohibide por decrete

& real. Sin embargo, en Los tiempos quie corren, incluso Las fuerzas de ta ley se perimiten N
 ciertas Licencias... e i A
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“(JUARDIA DE YSBILIA
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Incentivo 1
Audacin 3
Defensa 3/1
E Vigor o

- 4/6

= = Parada(5)

# Ropera -

SHDSOm
4 6
D

Broquel = =

Peculiaridades: Diestro
e TERCIO CREAT.IV.O

Laélite de la Guardin de Yshilia se compone de Guardias veteranos. A’nﬁgum soldados
shilin hace ya mucho tiempo v que

0 as;mt{ncfumes ue se unieron A LA GuATdin de
mantienen su fideliad al Antique Kégimen

GUATAICIONET) —— ol =E 0 e v

Incentivo 1
Audacia i}
Defensa 2/1
Vigor 9

@@ Alabarda iAol o o BT

! Peculiaridades: Diestro




4 B W -
P iR

. (GUARDIA DE YSBILIA

Incentivo 0

Audacin 6
Defensa /0
Vigor 8

& Daga - 5 7 - 3/5 paaday
Ballesta 40 - = 7 3 / 5 Fractura
Peculiaridades: Pendenciero )
TERCIO CREAT.IV.O

Siempre hay cafida para nuevos Reclutas entre Las filas de La Guardia de Yshilia.
Sin embarqe, tos veltntarios son dificiles de encontrar y conservar. Por esa razon, &
aquellos yocos gue tienen Los redaiios de unirse A la Gu ATin, se les permite luchar
desde ln ;{fsmmm, con el fin de que se sientan SEQUTOS... Y PETVIVATL s tiempo

Mazp T s e e SR e Pﬂﬁﬂ, 77

Incentivo 0
Audacia [}
Defensa 1/0
Vigor §

L X
SN e @ m

& Lanza Do i - 4/6 Rise

| |
! Peculiaridades: Pendenciero
3 eTum‘m CREAT.IV.0 \
% ‘

N - §
&, Trasun breve pero intenso ﬂ%iastmmianta de Z semaAnas, Los Mozos se unen A la

Guardia para hacer “lo que buenamente puedan”. Y quitn sabe, sisoptevivenlo - ;

e ﬁ'cim 2, }mu{e que liagum A convertirse en eﬂcimtes GuArdias o Guarnicioneros
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. (;UARDIA DE YSBILIA

Incentivo 0

Audacin 7
Defensa /0
Vigor o

f

|
- ee
| SEOSOm

s
# Daga - 5
& Puiial - 3

7. - 3/5 parada@
7 6 2/ 4 Arrojadiza(15)

Peculiaridades: Escurridizo, Inexperto e
Insignificante

3i cometes un delito de sanqre en Yskilin, solo hav dos formas de salir del calaboze: Con
Los /m'es por delante, o como Earne de cadion de la Guardin. T decides

PerturPAo —--mmmmemmmm e Paga 1t

Incentivo 0
Audacia 7
Defensa 1/0
Vigor 9

- 5 6 7 < 4/ 6 Sacudida
Improvisada
i .
| Peculiaridades: Escurridizo, Inexperto, @ e crni |
| Insignificante v Febril BRCIO CREATV.0 ‘

L Comeultime recurse, A Los criminales mAs inestables se Les permite salir de sus celdns,
- bajoestricta vigilancia, con tal de t{irigir sus colera & menesteres mwis provechesos que
A ejf.rce.r de Verdusqos de sus compaiieros. Y Aungie ne se Les permite LLEVAT ATmAs, siempre

__ éncuentran lnfarmn qe }aﬂrtrﬂcﬁnrse con cudlguier utensilic A mane



(A mi la Guardia! Puedes utilizar esta
- Peculiaridad de tu pedn alinicie de su actiogeign
invirtdiendo 3 Maravedies.

~ Al utilizar esta Peculiaridad, un Guardia,
Guarnicionero o Arcabucero que hubiese sido
eliminado durante la Contienda, aparecerd por el
borde de la superficie de juego que tad elijas.

El nuevo peon no podrd activarse durante el turno
en el que aparezca (adelanta su Carta de Contrata
para indicarlo) y contara con un valor de Incentivo
0.

Si estos peones son eliminados, debera
contabilizarse su Paga, como viene siendo
habitual.

Autoritario: Este pedn no puede ser trabado
mediante una carga bajo ningfin concepto.

Avezado: Si este pedn es trabado en una refriega
> cuando ya se habia acfivado durante el mismo
turno, podra activarse de nueve y luchar
normalmente contra su enemigo, pero serd
autométicamente el pedén replicante de la refriega.

Este peon continuara aciiwdndose v luchando
siempre que sea trabado por un enemigo, sin
importar cuantas veces haya utilizado esta
Peculiaridad.

jDaos Presol Puedes utilizar esta Peculiaridad de
tu peén en cualquier momento, invirdendo 3
Maravedies. Silo deseas, puedes incluso
interrumpir al jugador contrario para hacerlo.

Al utilizar esta Peculiaridad, cualquier pedn de tu
cuadrilla que se encuentre a 20 cm. o menos de

-~ distancia de este pedn v que sea el vencedor de

~ una refrie ga, podra apresar a uno de los peones
enemigos con los que se encuentre trabado.

El peén apresado debera ser retirado de la
superficie de juego durante el resto de la
Contienda, aunque no contara como baja.
Diesfro: Este peon puede utilizar Cartas de

Destreza Vaulgar y Verdadera.

' Escurridizo: Este peén no puede ser tomado como
objetivo de Maniobras de Descarga de “Fuego de
‘Reaccion”.

Fandtico: Este pedn puede repetir una tirads de
Audrca fallida por turno. Al hacerlo, debera

aceptar el segundo resultado, aunque sea peor que

Febril: Si este peén marca alguna de las casill
de su Tabla de Vigor, pasard a ignorar la D :
de los enemigos a los que impacte, como sisus
armas tuviesen la Regla Especial “Ensarta”,
durante el resto de la Contienda.

Inexperto: Este peon no puede beneficiarse de la
Peculiaridad “Lider”, ni de ninguna otra -
Peculiaridad del Lider de tu cuadrilla.

Insignificante: Ningtin peén de tu cuadrilla deberd
efectuar tiradas de Audacia en caso de que este peén
sea eliminado. .

Lider (X): Cualquier peén dé tu cuadrillaa X cm. o
menos de distancia de este peon, podrd utilizar sus
valores de Incentivo v Audacia.

Sélo puedes incluir un peén con esta Peculiaridad
por cada 250 Maravedies en tu cuadrilla.

Pendenciero: Este peén puede utilizar Cartas de
Destreza Vulgar.

Turbador: Cualquier peon enemigo que desee
trabar a este pedn en una refriega cargando, debera
superar una tiada de Andacia. Si el peén enemigo
no supera dicha tirada, no podra desplazarse y-
debera dar por concluida su activacion
automdticamente.

i
£
|
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Viejos conspiran desde el usurpado castillo de
San Georgio. Cobardes supervivientes de la
caida de la Matriz, contrarios al legitimo poder
de la Corona v, por tanto, a los designios de la
Santisima Trinidad.

Estos felones, que ya defravdaron 4 nuestro
sefior José Felipe 111 en wida, incitaron a la
multitud hacig un levantamiento contra el
orden establecido, extendiendo sus ideas
subrepticias como la Peste por la misera
barriada de Tres Aguas. Desde entonces, estos
soldados yerran pretendiendo mantener el sitio
de la parte antigua de la ciudad con sus
constantes bombardeos, asaltos y sagueos. Sin
embargo, somos nosotros quienes hemos
sellado Tres Aguas, pues somos nosotros, y no
ellos, quienes controlan los caminos i el
comercio con las Yndias. Con todo ello, nos
obligan g compartir nuestra atencion entre
ellos y el verdadero enemigo, que, dicho seq de
paso, se mantiene en la frontera con el
territorio conquistado tinicamente porque tal

es nuestro deseo.

-

o CES =3

Momos V

IEJOS

Falsamente proclaman que el pueblo,
hediondo ctinulo de ignorancia y supersticion,
es suficientemente cabal como para dirigir su.
propio fitturo, o al menos, elegir a aquellos que
tomardn las decisiones por €él. Y sin embargoe,
Del Alba se ha autoproclamado Administrador
Interino y ordena y manda en solitario a toda
s prole de descastados.

De ser verdaderos patriotas, cono
aseguran, verian que el Antiguo Régimen-es el
tinico cantino para restaurar el imperio sobre
las cenizas de nuestro calcinado orgullo, que
hombres como Del Alba, dejaron arder con. su
incompetencia y deslealtad”.

- José Carlos Rios Gutiérrez de los Rios i
Sarmientos, Duque de Fernando Nunez y
Veinticuatro de Ysbilia -




2 EiL Suboficial no es un lider tan competente como el Oﬂcinl, pero al hakberse e.ncarﬂm{a
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. MoraDOS ViEJOS

A AW e R g =
A

-~~~ i~~~ i~~~

Incentivo %)
Audacin 3
Defensa 2/1
Vigor 10

: & e
SHDSOm
2
4

& Tizona — - =z - / 6 Fractura(C)
& Vizcaina - J 3/5 Paradad)
Peculiaridades: 1ider (20), Embate, Diestro 6
ERCIO CREAT.IV.O

y jCierra Viejoreino!

Et C’ficml es uno de Los Lideres de lﬂfm:cién del Nueve Orden 7 el mande su/v.e.n'ar de los
Morades Vi&jas. Veterane del tercie hAFil es AdAachin, resulta vno de Los peones mas
peligrosos de Los gue ocupan el castillo de San Georgio

Suﬁaficml ~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~ Pagn L8

Incentivo 3

Audacia 4
Defensa 3/1
Vigor 10

v

)
(=)
i

@ Ropera - 4 5
Broquel = ~ 4 = = Parada(5)

Peculiaridades: Lider (20), Diestro y
iRecordad la Instruccién!

- T = 4

L delninstruccion de La mavorin de Los Morados Viejos, sabe exactamente hastA gue
 punto puede exigirles un asfuarza y como obtener Lo mej or de cada uno de ellos
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. MORADOS VIEJOS
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Incentivo

2
Audacin 3
Defensa P
E Vigor 10

| , L ee
SEDE Om

@& Mandoble S S - 5/7 Fractura, Panico

Peculiaridades: Diestro, Embate y
Fogueado

e TERCIO CREAT.IV.O

EL Recio es uno de Los mayores veteranos de Los Morados Viajas. Siempre cul;*n'am{a ias

s . ’ P
espaldas de su Lider, el Recio es uno de Los peones mis Fuscados por LA Faccion del Nuevo
Orden

Incentivo 2

Audacia i}
Defensa 2/2
Vigor 10

& Ropera = 5 = 4/6

* & o C 4 = 3/5 Parada(4) ]
|

| : |
! Peculiaridades: Diestro, Embate v P |
i Fogueado ERCIO CREAT.IV.0 |
{

o |

s '_é_‘iTﬂ,n/gxpgrfmentﬂtiﬂ como el Recio, Y }macj(e'@e £m:t1jfw mas argulllaso, el Curtide su};-le
U penor impety con una m&y or Versatiliqad oqmcms Al manero desus Aes Atins - E
A A la zaga del Oficial, en cunnto a Amenaza se refiere . | 4

iy

.....
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. MORADOS VIEJOS

Zu e e
Incentivo 1
Audacin 6
Defensa /0
E Vigor o

& Ropera - 6 - 4/6
Mosquete 60 = = 6 5/ 7 Ensarta, Lenta(l),
Humo(2), Tardo
Peculiaridades: Pendenciero y Fogueado e
Tercio CREAT.IV

Los Morados Viezj (43 Prefiarm combatir cAra A cATA, pere cia Ando el anamija conoce sus
habilidades y vio eSti por La Laber, siempre es buend tener un Zurringe gite le M{q.ﬂv
oMAZO

Lantearse si no es preferible vérselas con Las fuj as de Las 10perAs A morir por el P
de vn atacante invisible

Incentivo 1
Audacia [}
Defensa 1/0
Vigor 9

( X
SN e @ m

@ Ropera =—h 6 - 4/6

Arcabuz 40 T = 6 5 / 7 Ensarta, Lenta(1), ]
* Humo(2) ‘
{
| . ‘
; Peculiaridades: Pendenciero y Fogueado s :
;‘ TeRCIO CREAT.IV.O }
5 !
: e 4

% . Muchos olvidan que el tercio es el cuerpe militar mejar Iure[vwmt{o y.equipAde de toda

> §

; . B
5 5147:7@. Aunngue sean delicados y z{E}zctias de consequr, Los arcarucesse han
~ Convertidp en vni de sus principales herramientas para demostrar su /vaa(eria

......
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MORADOS VIEJOS

W

Incentivo

0
Audacin 7
Defensa 1/1
Vigor 8

& Ropera - S, 4/6
Broquel = = D = = Parada()
Peculiaridades: Premura e
TERCIO CREAT.IV

Come nadie nace m}'iﬂm{a, es légica pensar que incluso entre los Veteranos del tercio
exXiSLAN peones e pocA experiencin

.
Q_,utnta i e e e e Pngﬂ, Z0

Incentivo 0
Audacia 7
Defensa 1/1
Vigor §

L X
SN e @ m

& Pica 5 6 9] = 4/6 Ristre

Peculiaridades: Premura
© r:cio crearrve

f & e B =
L =] A’lgynas jéw.nas se unen Al tercio por maede al otluetita, 0 farzm{m or alquna ley. Los

L menos, nAceny Crecen en un CAmpAments, sin mas estimulo en sus Vidas gue pAsar de
;¢ Mechilere a Quinte. En cualquier case, pATA Los mandes de Los Morades Vieyos, el
4 Quanteesel unto que mantiene LA maguinaria del ejércite en funcionamiento

TN

"
1
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Incentivo

0

Audacin 7
Defensa 1/1

i Vigor 7

& Daga - 6 7 - 2/4 pamday
Honda 20 - - 7 1/4

Peculiaridades: Asistente, Raudo,
Inexperto e Insignificante

Estos Paﬂnaﬁas “soldados” pronto se convertirin en miembros de }plena de derecho del
tercio, pero hasta gue eso suceda, seguirﬁm siendo tratades come mulas de CATGA por Los
Adultes

Incentivo
Audacia
Defensa
Vigor

/1

=Rt R gt

e
SEESOm

® Hachuela Seee Do o w46
Granadade 15 - - =517 o e
Polvora Sacudida,

Humo(3)

! Pecutiaridades: Pendenciero, Fogueado y
i Furtivo

Tlmcw CREAT.IV.O ‘

* 0&,7"..‘/ . J
B Dicén que solo un demente convertirid LA polvera en su oficie, perv en tAL cAse Zdonde

. dejaeso alos Zapadores, gue emplean Los im redecibles ingam’as creados con ese PUlVﬂ
~ VolAtil para hacer adiicos Las defensas del enemigo?



- PICULIARIDADES
Asistente: Si este pedn se encuentra a 5 cm. o
menos de un compafiero con un arma a distancia
con la Regla Especial “Lenta”, éste podré recargar
automaticamente si supera una frrads de Audacia,
en lugar de necesitar un turnoe complete, como
viene siendo habitual

Esta Regla Especial no es aplicable si hay algin
pedén enemigo a 15cm. o menos del compafiero
i con el arma a distancia.

j Cierra Viejoreino! Puedes utilizar esta
Peculiaridad de tu peén en cualquier momento,
invirtiendo 1 Maravedi por cada peon de tu
cuadrilla a 20 cm. 0 menos de distancia que
quieras que se vea afectado por ella Silo deseas,
puedes incluso interrumpir al jugador contrario
para hacerlo.

Los peones afectados por esta Peculiaridad podran
usarla Audacia de este pedn al determinar
quienes son los peones atacantes y replicantes de
las refriegas en las que se vean envueltos. Ademas,
podran artivarse para combatir tantas veces como
sean atacados por un enemigo, aungtue ya se
hubiesen activado durante el turno.

El efecto de esta Peculiaridad dura hasta el final
del turno en el que se utilice.

Diestro: Este pedn puede utilizar Cartas de
Destreza Vulgar y Verdadera.

Emnbate: Este pedn puede repetir una firada de
Acometiea por turne, invirtiende 1 Maravedi.

Esta Peculiaridad permite incluso lanzar de nuevo
uno de los dados de aquellas tiradas en las que se
hayan utilizado Maravedies para tirar un dado
adicional.

Fogueado: Bste pedn puede invertir 1 Maravedi
para usar las Peculiaridades “jCierra Viejoreino!”
o0 “jRecordad la Instruccion!” del Oficial v del
Suboficial, respectivamente. Para utilizar esta
Peculiaridad, este peon debe encontrarse a 20 cm.
o menos del pedn de cuya Peculiaridad vaya a
beneficiarse.

este peon los efectos de la Peculiaridad escogida.

Furtive: Durante las Contiendas nocturnas, este
peon siempre desplegard en tiltimo lugar, una vez
‘hayan desplegado el resto de peones de ambas

'_ 1 Al utilizar esta Peculiaridad, se aplicaran sobre
1
1
|
{
cuadrillas.

e r‘a,%’ haynnp‘e’on enemigo con esta misma

Ny cuham}dad cada jugador deberd lanzar 1D10. El
gador con el resultado menor desplegara a su
S8 primeringar

Y si hay un peén enemigo con la Peculiaridad
“Batidor”, este peon debera desplegarse en pnmer
lugar.

Este peon podra colocarse en cualquier lugar de la
superficie de juego, excepto en la zona de
despliegue enemiga, y a mas de 30 cm. de
cualquier peoén enemigo.

Inexperto: Este peon no puede beneticiarse de la
Peculiaridad “Lider”, ni de ninguna otra
Peculiaridad del Lider de tu cuadrilla.

Insignificante: Ningtn peén de tu cuadrilla debera
efectuar tiradas de Audacia en caso de que este peén
sea eliminado.

Lider (X): Cualquier peén de tu cuadrillaa Xcm. o
menos de distancia de este peon, podra utilizar sus
valores de Incentivo y Audacia.

Solo puedes incluir un peén con esta Peculiaridad
por cada 250 Maravedies en tu cuadrilla.

Pendeiiciero: Este peon puede utilizar Cartas de
Destreza Vulgar.

Premura: Una vez por turno, puedes repetir una de
las tiradas para cargar de este peén, si no estabas
satistecho con el primer resultado. Deberas aceptar
el segundo resultado, aunque sea peor que el
primero.

Raudo: Este peon ignora los ataques de oportunidad
al entrar, atravesar o salir del Area de Accion de
los peones enemigos. Ademas, los enemigos que
efectiien ataqies de opertunidad contra este peén
cuando abandone una refriega, deberan aplicar un
meodificador de -2 a su tirada de Replica.

[Recordad la Instruccion! Puedes utilizar esta
Peculiaridad de tu peén en cualquier momento,
invirtiendo 1 Maravedi por cada pe6n de tu
cuadrilla a 20 cm. o menos de distancia que quieras
que se vea afectado por ella. Si lo deseas, puedes
incluso interrumpir al jugador contrario para
hacerlo.

Los peones afectados por esta Peculiaridad podran

achivarse automaticamente, pero sélo para moverse.

Una vez se hayan movido, deberan dar por ‘

concluida su activacton. - i
]

Los peones que ya se hubiesen activado durante el

turno, podran hacerlo de nuevo gracias a esta |
Peculiaridad. Y los peones que atin no lo hubiesen i
hecho, podran activarse de nuevo durante el turno, {
como viene siendo habitual. 4

Durante un mismo turno, esta Pecuharldad 5010
puede utilizarse una vez en caria peort




